E200 microKIT

Plytka eksperymentalna dla procesora AT90S1200
AT90S2313
AT89Cx051
z portem szeregowym RS232.

Zestaw do samodzielnego montazu.

Opis techniczny.
1.Opis ogolny.

Plyta eksperymentalna przeznaczona do wykonywania uktadéw prototypowych i nie tylko opartych o 20-
noézkowe procesory firmy ATMEL AT89C1051/2051 jak i AVR AT90S1200, AT90S2313 wspotpracujacych z
komputerem PC przez port szeregowy.

Zawiera podstawke DIP20 pod mikroprocesor w podstawowej aplikacji z liniami I/O wyprowadzonymi na pola
lutownicze, interfejs RS232, stabilizator 5V, gniazdo RS232 , konektor do programowania ISP, gniazdo zasilania
7,5V — 12V.

2. Opis dzialania:

Schemat ideowy plytki E200 przedstawiono na rys. 1. Uktad komunikacji szeregowej RS232 z komputerem
nadrz¢dnym PC tworzg elementy JP2, Q3,Q4,D6,D7, R9, R10, R11, R12, R13 ktore dopasowuja poziomy
logiczne RS232 do poziomoéw logicznych mikroprocesora U3. Tranzystor Q4 wraz z rezystorami R9, R10
zamienia poziomy napigcia linii RxD +12 V na 0V i —12V na +5V mikroprocesora. Tranzystor Q3 (nadajnik)
zmienia poziomy napig¢ mikroprocesora +5V na ok. =7V i 0V na +5V na linii TxD. Napigcie ujemne — 7V
pobierane jest z linii RxD przez diodg D6 i kondensator C7. Linia PD.0 (RxD) jest wejsciem danych
szeregowych a linia PD.1 (TxD) mikroprocesora U3 wyjsciem.

Linie PB.4 do PB.7 tworza interfejs ISP stuzacy do taczenia ptytki z programatorem (np. P100, P100A, P200) w
czasie uruchamiania programu. Wszystkie linie oprocz RxD i TxD pozostaja do dyspozycji uzytkownika. Linie
zwiazane z interfejsem ISP nie moga by¢ bezposrednio zwarte z masa ani zasilaniem. Uktad uzytkownika nie
moze wymuszac stanu niskiego na tych liniach.

3. Lista podzespolow plytki E200.

Lp. Tlos¢ Typ Oznaczenie Uwagi
1 1 dioda 1N4005 D10
2 1 dioda 1N4148 D7
3 1 kondensator tantalowy luF/35V C7
4 1 kwarc HC13U 4.000MHz X2 moze by¢ inny zaleznie od aplikacji
5 6 rezystor 0.125W 4k7 R9R10 R11 R12 R13 R20
6 2 kondensator ceramiczny 33p Cl1 C12
7 1 uktad LM78L0S5 U3
8 1 kondensator 100nF/50V C9
9 2 elektrolit 100uF/16V C8C10
10 1 podstawka DIP20 U4
11 1 tranzystor BC548B Q4
12 1 tranzystor BC557B Q3
13 1 dioda german AAP156 D6
14 1 gniazdo DB9M do druku JP1
15 1 mikrowylacznik JP11
16 1 gniazdo zasilania JpP2
17 1 Ztacze 3x2 meskie* JP3
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4. Schemat ideowy.
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Rys.1. Schemat ideowy plytki E200.

5. Schemat montazowy.
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Rys2. Schemat montazowy plytki E200.
6. Zasady montazu.

¢ Koncowki elementow wyginaj w odlegtosci min 1 mm od korpusu (szczegolnie szklane diody), zachowujac
promien gigcia ok. Imm.
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Nozki elementéw od strony lutowania powinny by¢ zagigte w kierunku $ciezki na dtugos¢ ok. 2 mm, i
obcicte przed lutowaniem. Elementy przed lutowaniem nie powinny wypada¢ z ptytki odwroconej ,,do gory
nogami”.

Do lutowania uzywaj lutownicy ze stabilizacja temperatury grota z ostrym stozkowym konicem. Nie uzywaj
lutownicy transformatorowej — grozi to odklejaniem $ciezek.

Stosuj lut cynowy CYNEL LC60 w postaci drutu 0.6 —0.8 mm z topnikiem w §rodku, lub podobny. Nie
stosuj kalafonii a paste lutownicza zostaw dekarzom.

Lutuj dwoma rgkami: ptytke potdz na stole , lewa reka podawaj drut, w prawej trzymaj lutownicg (osoby
leworgczne na odwrot). Ostry koniec grota przyktadaj w miejsce styku nézki elementu i $ciezki plytki
drukowanej i w to miejsce podaj lut. Przytrzymaj grot do czasu rozptynigcia si¢ cyny wokot nozki (1 —2
sek). Jesli nézka nie zwilza si¢ cyna pocieraj ja lekko grotem lutownicy podajac druga reka odrobing cyny.
Uzywaj jak najmniej lutu tak aby ndzki byly oblane dookota. Nie moze by¢ widaé czgsci otworu w plytce.
Nie moze wystepowac¢ widoczna granica migdzy na obwodzie styku nozki elementy i lutu. Powierzchnia
lutu powinna by¢ btyszczaca.

Pracujac z uktadami scalonymi uzywaj odziezy bawekianej. Zanim wezmiesz scalak do reki dotknij reka
uziemionego metalu w celu roztadowania elektrycznosci statycznej.

. Montaz plytki.
Sprawdz stan $ciezek trzymajac plytke ,,pod swiatto”. Ewentualne zwarcia — niedotrawienia usun ostrym
nozem.
Sprawdz kompletno$¢ zestawu.
Wykonaj zwory - 6 szt.
Zamontuj rezystory, kondensatory zwracajac uwage na biegunowo$¢ (tantal 1uF ma plus na masie - to nie
pomylka). Obetnij ndzki obcinaczkami.
Zamontuj pétprzewodniki. Obetnij nézki obcinaczkami.
Polutuj zamontowane elementy.
Zamontuyj i polutuj podstawke pod mikroprocesor.
Zamontuyj i polutuj gniazdo RS232 (dwa zaczepy uprzednio lekko skr¢é penseta aby zmiescity si¢ w
otworach 3mm).
Zamontuyj i polutuj gniazdo zasilajace, i listwe pinowa ISP.
Sprawdz lupa jako$¢ lutowania na ptytce , usun zwarcia , popraw zimne luty.
Sprawdz czy wtyk zasilacza pewnie siedzi w gniezdzie. Wystepowanie luzé6w moze powodowa¢é zaniki
zasilania i zawieszanie pracy mikroprocesora. Doraznym sposobem usunigcia luzu w gniezdzie jest
delikatne wygigcie kolca gniazda w strong plytki.
Zamontuj elementy wlasnej aplikacji.
W przypadku uzycia mikroprocesora AT§9Cx051 zamiast R20 wlutowac elektrolit 4uF7/16V plusem do
+5V, a odpowiednia ndézke mikrowytacznika JP11 zamiast przewlekac i lutowaé do masy nalezy odgia¢ w
lewo i przylutowaé do R10 od strony +5V .Zamiast JP3 wlutowaé¢ R20 migdzy piny 5 i 6. Patrz Aneks.

. Uruchomienie ukladu.

Zanim wtozysz mikroprocesor do podstawki, wlacz wtyk zasilacza do gniazda zasilajacego (napiecie 7.5 do
12V plus w srodku) sprawdz warto$¢ napigcia zasilania mikroprocesora tj pomigdzy 10 (GND) a 20 (VCC)
pinem podstawki. Napigcie powinno zawiera¢ si¢ w przedziale 4.8 — 5.2 V. Wylacz zasilanie.

Umie$¢ mikroprocesor w podstawce .

. Praca z programatorem P100/ P200 (tylko procesory AT90Sxxxx)

Utworz zbior wynikowy w formacie INTEL Hex np. firmowym asemblerem ATMELA WAVRASM.
Potacz programator z komputerem przewodem RS232 Null Modem.

Potacz programator (P100, P200) z uruchamianym uktadem mikroprocesorowym na ptycie
eksperymentalnej E200 przewodem ISP.

Wiacz wtyk zasilacza do gniazda programatora (uktad uruchamiany na plycie E200 pobiera napigcie 5V z
programatora i jesli jego pobor pradu przekracza 80 mA nalezy zastosowaé oddzielne zrédlo zasilania i w
takim przypadku nalezy rozlaczy¢ zasilanie uktadu z programatora tj odlutowac odpowiedni przewod lub
obcia¢ odpowiedni pin w listwie ISP plytki E200).

Uruchom program obstugi programatora np. PROGWIN, wybierz opcj¢ ,,Advanced”, sprawdz poprawnos¢
odczytu sygnatury, wro¢ do poprzedniego okna ,,close” , opcja ,,Browse” otworz zbidr wynikowy
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asemblera WAVRASM w formacie HEX. Wybierz w panelu ,,FLASH” przycisk ,,PROGRAM”. Po
skasowaniu pamigci programu, zapisie i weryfikacji nastgpuje samoczynne uruchomienie programu
mikroprocesora.

e Zmiany w programie dokonujesz w uruchomionej sesji asemblera, nastgpnie kompilujesz, przechodzisz do
okna PROGWIN-a ,wybierasz opcje ,,RELOAD” a nastgpnie ,,PROGRAM?” i tak w koto az do osiagnigcia
poprawnosci dziatania uktadu.

*  Konczac prace przed wylaczeniem zasilania programatora, najpierw roztacz przewod ISP

10. Oprogramowanie .
Przydatne oprogramowanie jest dostgpne w sieci INTERNET oraz na ptytach ,,Elektroniki Praktycznej”

Asembler oraz symulatory http://www.atmel.com/atmel/products/prod203.htm

asmpack.exe asembler okienkowy i pod DOS , oraz prosty symulator. (Takze na ptycie CD EP1)
astudio.exe (takze na ptycie CD EP2) lub astudio2.exe — symulatory pod Windows.

Pliki do obshugi programatora. http://www.atmel.com/atmel/products/prod203.htm

- Aprogwin.exe

- Aprogdos.exe
Pod tym adresem mozna znalez¢ zrodia do wielu interesujacych not aplikacyjnych migdzy innymi AVR 910 na
ktorej oparto kod programatora. Opisy not aplikacyjnych mozna znalez¢ pod adresem
http://www.atmel.com/atmel/products/prod201.htm
Karty katalogowe mikroprocesor6w oraz opisy instrukcji sa dostgpne pod adresem
http://www.atmel.com/atmel/products/prod200.htm

11. Wsparcie techniczne . http://www.perform.cc.pl

12. Aneks — réznice w schemacie i montazu dla ukladéw z mikroprocesorami AT89Cx051.

Linia RESET — aktywny jest stan wysoki VCC. Dodatkowo wystepuje elektrolit 4,7uF , a rezystor R20
wystepuje w innym miejscu. JP11 zwiera lini¢ RESET do VCC a nie do masy.
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1). N6zka mikrowytacznika JP11 nie jest przewleczona przez otwor, lecz wygigta w lewo i przylutowana do
R10.

2). Zamiast R20 wlutowany jest elektrolit 4,7uF plusem do VCC.

3). R20 wlutowany jest zamiast konektora ISP JP3, migdzy piny 5 i 6.
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